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RESUMO

Neste relatorio, procurare-se expor todos os avancos obtidos na
elaboragdo da documentagdo, casos de uso, pesquisas bibliograficas e
implementac&o do software para geracdo de massas de teste. No capitulo de
resumo tedrico, colocam-se alguns conceitos pesquisados e que servem
como base para o desenvolvimento do software. Ha uma discussio sobre os
tipos de teste mais comuns, como caixa-preta e caixa-branca. Também
abordamos algumas linguagens préprias existentes, qualidade de software
representada pelo conceito de co-standard e uma discussdo um pouco mais
genérica sobre o teste em si: seus objetivos, a forma como pode ser
encarado, como pode ser conduzido e fatores de sucesso e fracasso para o
teste. Evidentemente que toda essa discussdo serd cercada pelo tema
principal de nosso trabalho, ou seja, a geracdo de massas de teste. Em
resumo, propde-se aqui, desenvolver um éoftware capaz de gerar massas de
teste adequadas para condugdo futura de homologagdes. Em geral, o teste
de um software, em ambiente profissional ou no, se resume a geragao de
uma massa de teste genérica e verificagdo de algumas funcionalidades
basicas, em especial, aquelas que interagem diretamente com o usuario. Tal
metodoiogia resulta em produtos que atendem parcialmente os requisitos ou
apresentam problemas duranie sua vida 0til. Além disso, ha manutengio,
retrabalho e descontentamento por parte do usuario. O software proposto
fara a verificagdo de como 0 alvo do teste lida com as entradas e se as
safdas séo satisfatérias (teste caixa-preta). Em anexo, temos todos os casos
de uso desenvolvidos, jA com exemplos de telas,. Casos deniro do escopo

deste trabalho sdo apresentados e discutidos.
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Casos de Uso.

Abstract

At this report, we try to expose all of the advances concerning documentation,
use cases, bibliographic research and program implementation. In the chapter
of theorical briefing, there are some concepts investigated that were the base
for the software development. We discuss about the two principal types of
tests: Black box and White Box. We also discuss about software quality,
represented by the concept of co-standard and a more generic approach on
software test: Objectives, the way it can be faced, how can we conduct it and
which are the factors of success and failure. To sum up, we seek for the
creation of a software capable of generating a reliable and relevant mass of
test used for homologation. Nowadays, mass of tests are created without
professional parameters, just for the test of basic functionalities, especially
those related with interface. This behavior results in products that just partially
meet users requirements and always have problems during its life time.
Furthermore there is always the need for rebuilding and the user getting
angry. The appendix presents all the use cases and UML diagrams developed

during our work. Cases within the scope are discussed and analyzed.
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1. Introdugéo

O presente trabalho tem por objetivo apresentar alternativas para
testes de software, campo vasio e ainda pouco explorado devido a
precariedade de estudos e materiais sobre o assunto.

Nosso foco se dard na geragdo de massa de testes. Atualmente, a
geragao da massa de testes é feita de modo pouco profissional, por ndo
dizer, amador. Nao ha nenhum método na sele¢éo dos registros que seréo
retirados da base e usados no teste. A ndo ser que haja um ambiente de
homologacédo, os dados s&o escolhidos, normalmente, por serem 0S
primeiros da tabela. Tal metodologia resulta em produtos que atendem
parcialmente os requisitos ou apresentam problemas durante sua vida 0til.
Além disso, ha manutengao, retrabalho e descontentamento por parte do
usuéario. Mas como garantir que tais dados séo realmente relevantes? Como
garantir que a carga de registros utilizada é suficiente? Por outro lado, como
garantir que a massa de testes gerada nao é excessiva e que esforgo e
dinheiro estdo sendo desperdicados? Enfim como garantir que a massa de
testes fornecerd condigdes para um teste satisfatério?

Neste momento pode-se expandir a discussdo. Uma primeira
abordagem que deve ser compreendida por desenvolvedores de softwares é
0 por que do teste do software. A grande maioria dos desenvolvedores
acredita que o objetivo do teste de software é provar que o mesmo funciona,
mas isso € um grande erro. Ao se tentar verificar que uma simples conta de

soma realmente estd correta, precisamos verificar se todas as somas



possiveis estédo corretas, afim de garantir cem por cento de certeza, o que é
simplesmente invidvel. Assim, conclui-se que o foco do teste esid errado. O
verdadeiro objetivo do teste de software ndo é provar o que funciona
corretamente, mas sim enconirar erros, também chamados de Bugs. E neste
ponto que uma massa de testes gerada com parciménia ajuda no teste.
Alguns criticos propalam que o teste de software pode consumir um
tempo excessivo do projeto, aumentando de forma desproporcional o custo
do mesmo. Porém & comprovado que um teste profissional, orientado,
conduzido durante todo o projeto e, principalmente, otimizado, reduz o
retrabaiho e manutengdo diminuindo os custos. Um software de geragao de
massas de testes caminha lado a lado com este conceito, pois serve como

ferramenta para a ja citada otimizag&o. A seguir detalhamento do trabalho.

2. Resumo Teoérico

No curso de graduagdo em engenharia tem-se dado muito enfoque em
toda a sorte de métodos e processos de célculo que séo essenciais para a
realizagéo de projetos de engenharia. Por conseguinte, o aluno tem um
grande conhecimento sobre Calculo integral, Célculo Variacional, teorias de
controle classicas e modernas, calculo estatfstico e tantas outras ferramentas
Uteis para analises numéricas sobre os problemas. Porém, essa estrutura
curricular tem como objetivo final formar uma mente “engenheira” .

Apesar dessa estruiura formar profissionais de altissimo nivel, o
assunto que discutiremos nesse tépico também é de grande utilidade para
um engenheiro moderno, mesmo ndo possuindo a estrutura cidssica

supracitada.



Em uma primeira andlise, parece que estamos diante de um
paradigma de pouca utilidade. Porém, o uso de técnicas néo tdo focadas em
calculos e mais célculos tem se mostrado uma ferramenta poderosa na
analise de sistemas alio grau de complexidade se os aplicarmos de forma
correta em varios &mbitos do mesmo.

A caixa preta consiste de uma méaguina com uma ou mais entradas
que processa uma ou mais saidas. Ela simplifica muito a analise de um
sistema, ja pensando em projetos de software, pois a fun¢éo que ela substitui
pode ter qualquer grau de complexidade, desde um simples filtro passa baixa
em uma automagéo industrial, até equagbes de transferéncia de calor
multidimensionais em um bloco de motor.

A éarea da engenharia em que essa forma de pensamento é mais
utiizada é na eletrbnica. Nos primeiros microprocessadores produzidos
existiam pouco mais de 2000 transistores para serem polarizados. Por conta
disso um engenheiro daquela sabia exatamente qual o numero do transistor
deveria ser polarizado para que a ldgica que ele necessitava fosse feita.

Com o passar dos anos o nimero de transistores encapsulados em
um circuito cresceu exponencialmente e por conta disso ndo havia mais
como um Unico profissional ter todos os transistores do circuito integrado em
sua memdria. Com isso teve-se que criar algumas caixas pretas para
simplificar o processo, surgindo as portas Igicas E, OU, OU-EXCLUSIVO e
outras para simplificar o trabalho.

Mas, com o tempo, outras caixas pretas tiveram que ser pensadas
para abstrair mais o pensamento e com isso formaram-se os flip-flops,

Unidade Logicas Aritméticas(ULA) e assim por diante. Seguindo a mesma



linha de raciocinio, podemos dizer que o grau de abstragdo na programagéo
chegou hoje as linguagens orientadas a objeto com, por exemplo, o Java, na
gual uma simples instrugdo de soma é na verdade uma caixa preta que
comanda diversos operadores I6gicos que por sua vez comandam uma serie
de transistores para realizar as operagées.

Através desses exemplos podemos perceber o quanto j& nos
utilizamos dessa ferramenta sem perceber e vimos ¢ poder de se olhar por
através dela. Nas proximas paginas veremos como podemos utilizar esse

conceito, entre outros, na geragéo de massas de teste.,

2.1 Objetivo do teste

Um assunto muito pouco compreendido por desenvolvedores de
softwares € o por que do teste do software. A grande maioria dos
desenvolvedores acredita que o objetivo do teste do software é provar que o
mesmo funciona, mas isso é um grande erro.

Se tentarmos verificar que uma simples conta de soma realmente esta
correta devemos verificar se todas as somas possiveis estdo corretas, o que
é simplesmente inviavei. Por isso vemos que o foco do teste estd errado. O
verdadeiro objetivo do software ndo é provar gue ele funciona corretamente,
o0 verdadeiro sentido do teste é encontrar os erros do software, ou seja, os
famigerados Bugs.

Essa afirmag¢ao nos leva a derrubar mais um conceiio sedimentado na
maioria dos desenvolvedores que é o de que “Um teste bem sucedido é

aquele que ndo resulta em nenhum erro”. A forma correta de se analisar um

bom teste é pela quantidade de erros encontrados, e quanto mais erros
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melhor! Assim temos que perceber que um teste que néo resulte em nenhum
erro foi um teste ruim, pois gastou tempo de desenvolvimento e néo agregou
valor ao projeto.
Devemos também sempre nos lembrar que as caracteristicas basicas
que norteiam os testes séo:
* O software deve atender integralmente aos requisitos do cliente
* Um teste completo é impossivel
* Deve-se testar primeiramente pequenas fungdes isoladas, para depois
testarmos médulos completos.
* Sempre que possivel 0s testes devem ser projetados e realizados por

pessoas nao envolvidas em sua programagao.

2.2 Tipos de teste

Ha uma grande gama de tipos de teste, todos buscando cobrir a maior
quantidade de casos de software. Testes de Integracdo, Testes de Stress,
Testes de Fungéo... todos sendo utilizados de acordo com a necessidade do
usuario. Porém, ha duas estratégias de teste reconhecidamente universais e
comumente utilizadas, independente do tipo de teste que se esta conduzindo.
Séo elas Teste Caixa-Preta e Teste Caixa-Branca. A seguir um pequeno

resumo destas duas estratégias, e como se relacionam com nosso programa.

a) Teste Caixa-Preta: O teste caixa preta consiste em uma verificagdo de
fronteiras do software. O testador fornece as entradas necessérias e espera
pela saida, comparando com a esperada. Se ha qualquer problema, o

usuario pode verificar se a entrada esta contaminada. Em caso negativo, o
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problema & interno e outros testes deverdo ser conduzidos. Nosso software
permite ao testador gerar bases de dados para este tipo de teste, basta

apenas cadastrar um cenério que contemple apenas as fronteiras.

b) Teste Caixa-Branca: O teste caixa branca é mais invasivo do que o caixa
preta, exigindo do testador mais tempo, conhecimento do cédigo e
experiéncia em teste de software. Neste caso, todo o codigo do programa
sera varrido. Limites de fungbes serdo testados, relacionamentos,
acessibilidade... Em dltima andlise, podemos encarar o teste caixa branca
como uma sucesséo de “n” testes caixa preta em menor escala. E neste tipo
de teste que se encontram erros de l6gica e sintaxe, j4 apontados no teste
caixa preta. Para gerar massas de teste para este tipo de aplicagdo, o
usuario deve cadastrar como cendrio apenas a fungdo ou conjunio de

fungdes alvo, trabalhando da mesma forma que no caso anterior.
2.3 Particularidades da divisdao da programacio de softwares

Nos dias de hoje a maior parte dos projetos desenvolvidos sio
elaborados por mais de uma pessoa ao mesmo tempo, o que é de grande
valia quando pensamos que todas as pessoas que estéo colaborando unem
seus esforgos em prol de um objetivo comum. Essa afirmagéo vale para
todas as 4reas de atuagdo, tanto em uma mesa de cirurgia, onde diversos
profissionais trabalham de diferentes formas ao mesmo tempo, quanto na
elaboragéo de um projeto cientifico. Mas sera que essa mesma afirmacéo é

correta na elaboragéo de softwares?
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E indtil tentar supor que tal afirmagao nao seja valida na construgo de
softiware, pois ndo hd como imaginar como uma Unica pessoa poderia
desenvolver sozinha um sistema com mais de algumas mil linhas de cédigo,
gue dira, entdo, um programa como um sistema operacional que
normalmente apresenta algumas dezenas de milhdes de linhas de cédigo.
Portanto, vamos tentar provar que € possivel a uniao de diversas pessoas na
programagao de um Unico software, mostrando abaixo como fazer para que
iISSO seja possivel.

O principal problema que uma equipe de programagao pode enfrentar
durante um projeto & como garantir que toda a equipe escrevera um cédigo
que tenha sentido quando unificado e como garantir que a linguagem que
uma pessoa esta utilizando para escrever seu cddigo segue o mesmo
principio da linguagem utilizada pelo resto da equipe. Para que isso seja
possivel & necessario que se estabelega élguns parametros basicos antes da

equipe sair escrevendo codigos iscladamente, como veremos abaixo:

A)lLinguagem Padrdo: Uma linguagem padrido especifica a sintaxe e a
seméntica de uma linguagem de programagédo (por exemplo Cobol, Ada,
C++) ou em uma linguagem de sistemas (por exemplo SQL). Um padrdo de
linguagem é composto de um conjunto de regras de sintaxe que informam
como devemos nomear as varidveis que serdo utilizadas, qual serd a
estrutura de dados que serd utilizada, quais mneuménicos serdo utilizados
dentre outras regras que fardo com que cada programador saiba facilmente
ler os codigos escritos por seus colegas e saiba como integrar esses codigos

com o menor retrabalho possivel.
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B)Protocolo Padrdo: O protocolo padréo especifica para os programadores
qual deve ser a estrutura de envio e recebimento de mensagens que deve
ser utilizado quando tivermos que fazer dois sistemas diferentes se
comunicarem automaticamente, isso evita que cada programador crie seu
proprio protocolo o que faria com gue em um mesmo sistema diversos
protocolos diferentes fossem utilizados aumentando a complexidade do
software desnecessariamente e fazendo com que o0 mesmo programado
tivesse que programar tanto o envio das mensagens como o recebimento das

mesmas.

C) Bibliotecas Padrdes: A estipulagdo de bibliotecas padrdes é necesséria
para evitar que inconsisténcias de falta de biblioteca ocorram entre os
programadores assim, se estipulam quais bibliotecas poderéo ser utilizadas e
qual versao das mesmas serdo utilizadas. Dessa forma, qualquer recurso que
um programador precise e nédo esteja nas bibliotecas devera ser escrito como
uma fungdo do programa, fazendo com que qualquer programador da equipe

possa compilar o programa sem erros dessa ordem.

3. O Software

O software se divide em, basicamente, dois médulos: Telas de
cadastro e Nucleo de geragdo de massas de testes e criagdo do arquivo de

saida. Porém, antes de explicitar o comportamento de cada médulo, cabe

ressaltar a estratégia de imlementagéo utilizada.
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3.1 Estratégias de Implementacido

Os dois méduios foram construidos baseados no modelo de trés
camadas, ou seja, classes especializadas que se comunicam por um
DataObject. O DataObject consiste em uma classe formada apenas por
‘getters” e “setters”, responsével pelo transporte de dados entre as camadas
e com o banco de dados.

As camadas se apresentam da seguinte forma:

A) Camada de Dados: Formada por classes responséveis pela comunicagio
com banco de dados, se valendo dos dados do DataObject. Todas as classes
que necessitam de informagdes do banco de dados devem acionar sua

respectiva camada de dados.

B) Camada de Negécios: Camada intermediaria, possui toda a inteligéncia do
aplicativo, seja em termos de cadastro, seja representando o “core” do
programa. Recebe os dados e requisicdes da camada de interface através do
DataObject e os trabalha disparando requisigbes para a camada de dados,

tanto de inser¢ao quanto de consulta, delegéo ou alteragao.

C) Camada de interface: Essa camada faz toda a interagdo com o usuério,
transmitindo as informagdes fornecidas por este. Estas informagdes podem

ser dados, como nomes ou valores ou requisicdes como salvar ou deletar.

As vantagens deste modelo se encontram na garantia da consisténcia

dos dados, que trafegam através de uma classe especifica, da garantia de
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qualidade do banco de dados que tem seu acesso controlado pela classe de
dados e, principalmente, pelo desacoplamento de fungdes que permite que
se fagam manutengdo ou upgrades em determinadas classes e fungbes sem

necessidade de alteragédo de todo o cédigo.

3.2 Modulo de Cadastro

O programa encadeia informagdes de cadastro com dois objetivos. O
primeiro é montar uma imagem légica do banco de dados que o usuario
usara como fonte para a massa de testes. O segundo consiste na construgio
dos cenarios de testes pretendidos pelo usuério, entendendo quais sao o0s
objetivos e, consequentemente, selecionando os registros mais adequados. A

sequéncia de cadastro é a seguinte:

1) Cadastro do projeto

Usuério cadastra o projeto e o caminho para o banco de dados usado.
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Figura 1 - Tela de cadastro de Projeto
2) Cadastro de Cenario

Usuario cadastra um cenério de testes, que seré4 referéncia para o tipo

de teste conduzido.

r.*___' T — — —————— — ———— ---——v-v-—--—-—-—-----———-[.-p-u

| Action Select Project Toos Help
=i

4 Project Name_gcensyy

Tesle Eanta
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‘ Sconary Namec Add_Scenery

| Ll g Cancel View Paramate

jButtant

Figura 2 - Tela de cadastro de Cendrios
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3) Cadastro de Casos
Usuario cadastra os casos periencentes ao cenario, associados a

regra de consulta

= —— e = — ————— — —— 0k
Action Selaci Project Toole Help
o [ Tortz - = =X =
Beonery ) = Rules 3 Bingls Mutiplayar
anco [rezte v Ealda 2 p Tusta AND hiad_ trugr .
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e Iv g v R T= ef o =l
Parameter
= -
Syntax  AND oR {Teste _.'l
Canglam
Hounk Fuse Eesiel’able >t
Unic L
Rhdtinlayar, 10
CasoNamo | Ruda fver Casewir pe ik hore Add Case Cancol |
Ak I
Buttont

Figura 3 - Tela de cadastro de casos

4) Cadastro de regras
Usuério cadastra regras associadas aos casos, que os especificam e

personalizam.
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Figura 4 - Tela de cadastro de Regras

5) Cadastro de parametros
Usuario associa nomes a conjunio de valores que serdo largamente

utilizados, poupando trabalho de recadastro.

2 —— —CE
Action Sulect Project Toots Hep ) ) -

- ) Tasia
F Parameter Namg

Parsmater Typa

Paramatess
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Troe =
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Figura 5 - Tela de cadasire de parimetro

6) Cadastro de Constantes



Usuario atribui nome a um parametro largamente utilizado. Espécie de

fungéo Define.

—— —— e e e e
o= — — : -0k
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o [ Tacte

Harma Tip# Valun

[TeswTabie intager i -
[Taste Sirrg L |
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Type
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Figura 6 - Tela de cadastro de constantes
7) Cadastro de Tabelas

Usuério descreve l6gicamente o banco de dados utilizado como fonte.
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Figura 7 - Tela de cadastro de tabelas
8) Tela de Geragéo

Permite ao usuario selecionar os cendrios a serem considerados na

geragao da massa de testes.
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Figura 8 - Tela de Geragiio
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3.3 Modulo de geracdo de massa de testes

Este é o core do programa. A primeira parte é composta por fungdes
responsaveis pela leitura e quebra das Strings de regras e casos, gerando
informagbes que compordo a consulta. Assim, a regra é quebrada em
tabelas, conceitos, valores operagdes e operadores l6gicos sendo gravada
em vetores de Strings.

Em seguida, todas as tabelas sdo reclassificadas no vetor por ordem
alfabética e as fungles de montagem sdo chamadas. Fssas fungbes
remontam as regras na forma de chamadas sql. Para tanto conectam-se as
regras de casos e suas regras personalizadoras através da variavel l6gica
“and".

Com a chamada montada, procedemos com a consulta e 0s registros
encontrados, advindos das regras cadastfadas, sao gravados em um arquivo
txt, que sera disponibilizado para o usuério.

Em resumo, o programa tem duas utilidades. A primeira delas é a de
orientagéo na formulagéo dos cendrios de testes. Procura-se automatizar e
padronizar o processo, fazendo com que O usuario pense e estude quais
cenarios sdo relevantes a sua pesquisa e qual seré a estratégia de testes.

Além disso, através de cadastros simples, montam-se consultas
complexas na base de dados, facilitando e garantindo que a massa de testes

gerada realmente é adequada para aqueie determinado caso.

4. Diagramas UML
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Apresentam-se aqui os diagramas UML que deram origem ao software,
gerados a partir dos casos de uso construidos. Ha dois tipos de diagramas: O
diagrama de classes, que explicita as classes com seus atributos e métodos,
além das interrelagBes existentes e o diagrama de dados que mostra a I6gica

e as relagdes do banco de dados construido para o programa.

23



¥C

wafoig - N eweadelq 6 eanSiy




14

Bl -
esuo) - TIAN eweagel( ¢ vandig




9t

jdaduo) - T eweIselq | eandg




LT

£19ud0g - TN eweadeiq 7] ean3ig




8C

Japurese - T eueadelq ¢ ey




6T

Asey, - TN ewreaderq 1 eandiy




0c

sy

TINN eweadelq §1 vandyy




[£3

BSSEJA] BP 0BILIDD) - TN eweadeyq of ey




(4%

ledpuig epRg,

= TN eeageyq /] vandy




£t

sasse[) senn( - TN Eweadelq g1 vandig




12>

sopeq

TINN eweigel(] 6] eansiy




5. Resultados

Como resultado, espera-se que apés o cadastro dos cendrios, o programa
seja capaz de gerar um arquivo txt no formato “CVS”, ou seja, exportavel para
Microsoft Excel, com os registros relevantes para o caso de teste em
questdo. Para avaliagdo da eficicia da solugdo, foi gerada a seguinte base de

testes:

mysql> describe cliente;

varchar<{38>
int<18>
varchar(38>
decimal<(3.,8>

Mome_Titular

Endereco

4 omm e m——— e
$ o -
b omm .- -
$ e we

———— e e e e

SR e

Figura 20 - Tabela do banco de testes

Esta tabela possui 0s seguintes registros:
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mysgql> select * from cliente;
*

Nome_Titular Endereco

A p——

S

Pedro
Rafacl

Renato
Marta
Eliana
Andreia
Juliana
Clara
Luana
Canila
Silyia
Annelise
Raguel
Andre
MArcio
Igor
Alberto
sandra
Debora
Renato]
Rogerio
Ualter

Araioses
Araioses
Araioses
Araio

Helena
Renata
Miguel
Ulisses
Tiago
Fernando
Giovanna

Anderson
Jose
Antonio
Carolina
Tulio
Cassio

Figura 21 — Registros

No programa foram inseridos no caso de teste as seguintes regras:

Cenario: Cliente

Caso: Maior de Idade (Constante cadastrada)
Regra_Caso: ldade > 18;

Regra: RG = 1253 (Parametro cadastrado)

O arquivo resultante foi:

Your Case was descripted as:

A S i 10 L S Tt i B s e o om . . g R 0 P A S SR Sl B
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i idade 3
o ———
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i

i

'

:

H 19
]

1

Il

]

'

1

i

'

H

i

i8
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Select * from cliente where idade > 18 and (RG = 1253)

And the significant registers for this case are:

‘Nome_Titular','RG','Endereco’,'idade’,

'Eliana’,'1253",'Araioses’,'19','Juliana’,'"1253','Araioses','20",'Clara’,'"1253",'Araio

ses','21''Luana’,'1253','Araioses’,'22','Camila’,'1253','Araioses’,'23",'Silvia','1 25
3','Araioses','’24','Annelise’,'1253','Araioses','25','Raquel’,'1253",'Araioses','26",'

Andre','1253','Araioses','27','MArcio','1253",'Araioses’,'28’,'Igor','"1253','Araiose

$','29','Alberto’,'1253','Araioses','30','Sandra','1253','Araioses','31','Debora’,'12

53','Araioses’,'32','Renato]’,'1253",'Araioses’,'34",'Rogerio’,'1253','Araioses’,'35'
,'Valter','1253','Araioses’,'36",'lvany','1253",'Araioses’,'37','Aldo’,'1 253", 'Araiose

s','38','Aracy’,'"1253','Araioses','39','Luis’,'1253",'Araioses','40','Helena’,'1 253','A
raioses','41','Renata’,'1253','Araioses’,'42','Miguel','"1 253','Araioses','43",'Ulisse
s','1253','Araioses','44','Tiago’,'1253','Araioses’, 45", Fernando’,'1 253' 'Araioses
,'46','Giovanna',"1253",'Araioses','47','Marcela','1253",'Araioses','48','Luiza','12

53','Araioses','49','Rodrigo’,'1253','Araioses’,'49','Maria’,'1253','Araioses’,'50",'A
nderson','"1253','Araioses’,'51',"Jose’,"1253','Araioses','52','Antonio','"1 253" 'Arai

oses’,'53','Carolina’,'1253",'Araioses','54','Tulio’,'1253",'Araioses','55','Cassio’,'1
253','Araioses','56','Wagner','1253','Araioses','57','Nelson','1253','Araioses','58'
, Gabriel','1253','Araioses’,'60",'MArina’,'1 253','Araioses’,'61'

Em seguida foram inseridos:
Cenario: Cliente
Caso: Meia ldade
Regra_Caso: Idade > 30 (Valor inserido);
Regra: Nome_Titular = Tiago (Constante cadastrada)

O arguivo resuitante foi:

Your Case was descripted as:
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Select * from cliente where idade > 30 and Nome_Titular = 'Tiago'

And the significant registers for this case are:

'Nome_Titular','RG','Endereco’,'idade’,
‘Tiago','1253','Araioses','45',

6. Concluséao

Em vista da escassez de material sobre o tema, acredita-se no pionerismo
deste trabalho, bem como na aplicabilidade nos mais variados casos de teste.
Bem utilizado, o programa pode apresentar ganho para o testador, tanto em
termos de tempo quanto em termos de eficiéncia. Deixa-se como sugestdo
para melhorias futuras, a saida do programa como uma planilha Excel ou
apenas os |D dos registros, para que o usudrio possa se conectar em seu
banco de dados pelo préprio programa e buscar os registros. Além disso,
pode-se mapear automaticamente o banco de dados do usuario, incluindo as
relagBes entre tabelas, fazendo com que se possa incrementar ainda mais a

complexidade das consultas sgl.
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1 Apresentacao

1.1 Objetivo

O objetivo deste documento ¢ a especificagio de requisitos para o conjunto de
funcionalidades referido como Sistema de Geracdo de Massa de Teste. Nesse
documenio serdo detalhados os casos de uso referentes a criagdo do Data
Generator.

Este sistema ira, a partir de alguns pardmetros fornecidos pelo usuario, indicar
quais registros, presentes num banco de dados previamente fornecido, sédo
relevantes para os testes que se seguirdo. Assim, o usudrio entra com o cenario
de testes, 0 desenho do banco de dados e outros pardmetros, e recebe um
arquivo txt com os registros que devem ser usados daquele banco.
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2 Conceitos Gerais

2.1 Dicionario de conceitos

Abaixo seréo apresentados alguns conceitos que sdo usados no programa de

geragao de massa de teste.

« Projeto: No programa é entendido como projeto (Project) um conjunto
determinado de tabelas que constituem uma base de dados que serd

avaliada para a geragédo da massa de teste.

* Cenario: No programa é entendido como cendrio (Scenery) um conjunto
de regras, constantes e pardmetros que descrevem de forma macro o

caso de teste.

e Caso: No programa é entendido como casos (Case) uma particularizagao
do universo de registros da base de dados que atende a algumas

caracteristicas.

* Regra: No programa é entendido como regras (Rule) uma particularizagdo
do universo de registro selecionados no Caso ao qual a Regra pertence.

» Conceito: No Programa é entendido como Conceito (Concept) o campo
de uma tabela de um banco de dados
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2.2 Tecnologia Utilizada

O servidor de banco de dados que serd utilizado para o desenvolvimento e teste
do sistema em questdo sera o MySQL, sendo a interface desenvolvida em
linguagem Java através da IDE NetBeans 5.0

2.3 Sistema de Cadastro

O sistema de cadastro é caracterizado por possuir um conjunic de telas que
permitirdo ao usuario construir todo o cenario em que se desenvolve o teste.
Serd constituido por n telas construidas para gue se possa descrever o banco de
dados, como mapear seus registros,quais as principais constantes e parametros
e, principalmente, quais os casos e as regras do teste. Neste sistema, localizam-
se todas as telas de interface com o usuadrio.

2.4 Sistema de Geracao

O sistema de consulta é caracterizado por possuir toda a inteligéncia do
programa. Apds todos os dados serm cadastrados de forma bem sucedida, o
sistema usa as informagdes para gerar, automaticamente, consultas sqgl gque
procurardo, dentre todos os regsitros presentes na base de dados, agueles que
se adequam aos casos de testes que o usudrio cadastrou no sistema.
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3 Adicionar Projeto — GMT001

3.1 Breve Descricdo

Destina-se ao cadastramento de um novo projeto.

3.2 Atores

Este caso de uso é de uso de todos os usudrios do sistema.

3.3 Pré-Condigdes

O ator deve ter selecionado a opgdo New Project na aba Action.

3.4 Fluxo de Eventos

Nao se aplica.

3.4.1 Fluxo Basico

* O Sistema exibe a tela “New Project” com os campos:
v" Project Name

Connection path to the base

User name of the base

Password of the base

Connection path to the result base

User name of the result base

A LN N N

Password of the result base
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Quando usuério clicar em Create Project o sistema verifica se o nome do
projeto € dnico e se as strings de conex&o fornecidas séo validas;

Se nome do projeto é (nico e se as conexdes com os bancos de dados
s@o validas o sistema grava os dados e constréi uma arvore que contem
os elementos relacionados ao projeto conforme se vé na figura abaixo;

Se néo sistema exibe uma mensagem pedindo ao usudrio para entrar
COom um nome novo ou corrigir a string de conex&o;

A Tela new project é a seguinte:

T S N i e e T "I PIYT TR T T ey e Y ST
‘ — — - " JolES|
Action Tools Help |
Praject MName:
Cornection Path to the Base Cormectio Path to the Result base i
: i J |
Uiser Mame of the Base ~_ User Name of the Resuit Base |
| I |
Password of the Base Password of the Result Base
[_Crwe Project |
|
|

Figura 3.1 Tela de cadastro de Projeto(New Project)
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.? [ Casode Uso
3 scenary
[} constants
D Concepts

Figura 3.2 Arvore do Projeto

3.4.2 Fluxos Alternativos

Nao aplicavel

3.4.3 Requerimentos Especiais

N&o aplicavel.

3.4.4 Poés-Condicdes

Apds a criagdo do novo projeto, qualquer outro projeto que estiver aberto sera

fechado automaticamente.
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3.4.5 Pontos de Extensio

Nao Aplicavel.
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4 Adicionar, Alterar, Excluir Constantes -~ GMT002

4.1 Breve Descrigcdo

Destina-se a permitir 0 cadastro de constanies por parte do usuario.

4.2 Atores

Este caso de uso é de uso de todos os usudrios do sistema.

4.3 Pré-Condigcbes

»

Para que se possa cadasirar uma constante é necessario haver um projeto

corretamente cadastrado.

4.4 Filuxo de Eventos

N&o se aplica.

4.4.1 Fluxo Basico

* O sistema exibe a tela de cadastro de constantes com os botbes
"Alter” e "Delete” desabilitados e os seguintes campos:
v" Name
v' Value
v Type (Esse campo s6 pode assumir os valores Integer, Double
e String)
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¢ Quando o usudrio clica no botdo “Add Constant” o sistema verifica se
o nome da constante & (inico e se o tipo determinado pelo usurario é
valido;

¢ Se o nome for (nico e o valor fornecido for valido o sistema atualiza a
arvore do programa e grava os dados;

e Se néo for (nico o sistema exibe uma tela pedindo ao usuario para
inserir um novo nome ou informande que o tipo da constante
selecionado ndo é compativel com o valor fornecido;

A tela de cadastro de constante € a seguinte:

- ————T kY

Action Toals Help
'q_abasodeUso - — | o A I S,
I} scenery Name Type Valug
{3 Constants =
0 concepts — il = 1=
- =
II Name Value
[TIEE Nama Here| [
r Delelc
|
I_ AHer
|

Figura 4.1 Tela de cadastro de Constante(Add Constant)
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= — ‘ = , . P . —
fsee—————————— ——————" ",
Action Tools Help
¢ C}Caso de Uso

[ seenery | [ "Name ] Twe | Value.
¢ [ Gonstants [PessoaFlisica Integer 1 1=
¢ £ constant PessoaFlsica | r:‘
i~ [} Type Intager - - -
[ value 1 —— - = |
[3 concapts
Name Value
[PassuaFisica | 1 |
Dalete -]
Type
[ e ———— ]
|Inteuer = [ Add Constant I_ Al

Figura 4.2 Tela ap6s a aincluséio da Constante

4.4.2 Fluxos Alternativos

A)Exclusao de uma constante

e O afor seleciona uma constante ja cadastrada com na tabela de
constantes

» O sistema habilita os botdes “Alter” e “Delete” e todas as informagdes
sobre a constante sdo copiadas para os seus respectivos campos de
criagao;

* Se o ator clicar no botdo "Delete” o sistema exibe uma mensagem
padréo pedindo a confirmagio da exclusio;

¢ Se o ator confirmar a exclus&o a tela é atualizada;
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Se o ator ndo confirmar a exclusao ¢ processo & abortado e nenhuma
modificacdo é feita;

B)Alteragéo

O ator seleciona uma constante ja cadastrada com na tabela de
constantes

O sistema habilita os botSes “Alter” e “Delete” e todas as informagbes
sobre a constante s&o copiadas para 0s seus respectivos campos de
criagéo;

Quando o usuério clica no botao “Alter” o sisiema verifica se 0 nome
da constante & Gnico e se o tipo determinado pelo usurario é valido;

Se o nome for Unico e o valor fornecido for valido o sistema atualiza a
arvore do programa e grava os dados;

Se ndo for Unico o sistema exibe uma tela pedindo ao usuério para
inserir um novo nome; '

Se ator clicar no botdo “Cancel” a operagao de alteragdo é abortada e
nenhuma modificag¢éo é feita.

4.4.3 Requerimentos Especiais

N&o se aplica.

4.4.4 Pos-Condicdes

Nao se aplica.
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4.4.5 Pontos de Extensio

Nenhum.

5 Adicionar, Alterar, Excluir Conceito— GMT003

5.1 Breve Descrig¢édo

Destina-se ao cadastro de conceitos ao programa para que seja criada uma

réplica da estrutura do banco de dados do usudrio.

5.2 Atores

Este caso de uso é de uso de todos os usuarios do sistema.

5.3 Preé-Condigbes

Para que se possa cadastrar um conceito & necessario haver um projeto

corretamente cadastrado.

5.4 Fluxo de Eventos

Nao se aplica.

5.4.1 Fluxo Basico

* O sistema exibe a tela de cadastro de Conceito com os botdes “Alter”
e “Delete” desabilitados e com os seguintes campos:

v" Concept Name
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v Type(Esse campo sé pode assumir os valores Integer, Double e
String)
v Mapping: Table
v Mapping: Field
¢ Quando o usuario clica no botao “Add Concept” o sistema verifica se o
nome do conceito € (nico no projeto;
e Se o0 nome for Gnico o sistema atualiza a tela;
+ Se ndo for Unico o sistema exibe uma tela pedindo ao usuario para
inserir um novo nome;

A tela de criagéo de conceitos tem a seguinte forma:
]

Action Tools Help
[¢ D casode Uso
[ scenery [ TablaName | Type “Mapping Table ] Mapping Field |
¢ [ Constants
$ [ Constant PessosFisica
33 Type Integer
[ value 1

[ [Goncepis|

Concept Name

Type L[ﬂtawer :
Mapphg Table | 1. ]
| Table . Field
Add Concept | Cancel Alter Deieie

Figura 5.1 Tela de cadastro de Conceito(Add Concept)
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-

2 —_ -
Action Tools Help
¢ [Z) Caso de Uso
[} scenery
¢ C] Constants
¢ I Constant PesseaFlsica
D Type Infeger
[3 vaise 1
¢ 2 Concepls | I
¢ L2 Concept Galdo
[} Type miager
[} Mapping Conta Saldo |

{__TabieNsme__
Baldo

aldo
]

Ty
Integer

Concept Hame l

Type

Mapping Table :
Table « Fiekd

Add Concept

|

Intager — ]

———e

Mapping Table | Mapping Field
ta Saldo

al,
-
Dalele

|
Cancel Aitar |

Figura 5.2 Teta apds a incluséo de um Conceito

5.4.2 Fluxos Alternativos

A)Exclusdo de um conceito

¢ QO ator seleciona um conceito ja cadastrado na tabela de Conceitos

O sistema habilita os botdes “Alter” e “Delete” e todas as informagdes
sobre o conceito s80 copiadas para os seus respectivos campos de
criagao;

Se o ator clicar no botdo “Delete” o sistema exibe uma mensagem
padréo pedindo a confirmagéo da exclusdo;

Se o ator confirmar a excluséo a tela é atualizada;

Se o ator ndo confirmar a exclusdo o processo é abortado e nenhuma

modificagao é feita;
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B)Alteragao

* O ator seleciona um conceito ja cadastrado com um duplo clique na
tela “Concept Creation”;

* O sistema habilita os botdes “Alter” e “Delete” e todas as informages
sobre o conceito sdo copiadas para os seus respectivos campos de
criagéo;

* Quando o usudrio clica no botdo “Alter” o sistema verifica se 0 nome
do conceito € Unico no projeto;

* Se o nome for dnico o sistema atualiza a tela “Concept Creation”

* Se néo for Unico o sistema exibe uma tela pedindo ao usuério para
inserir um Novo nome;

» Se ator clicar no botdo “Cancel” a operagéo de alteragéo é abortada e

nenhuma modificago é feita;

5.4.3 Requerimentos Especiais

N&o aplicavel.

5.4.4 Pds-Condicoes

Nao se aplica.

5.4.5 Pontos de Extenséio

Nao Ha.
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6 Adicionar, Alterar, Excluir Cendrio — GMT005

6.1 Breve Descrigéo

Destina-se ao cadastro de novos cendrios de testes.

6.2 Atores

Este caso de uso é de uso de todos os usuérios do sistema.

6.3 Pré-Condicoes

Para que se possa cadastrar um conceito é necessdrio haver um projeto

corretamente cadastrado.

6.4 Fluxo de Eventos

N&o se aplica.

6.4.1 Fluxo Basico

e O sistema mostra a primeira tela do wizard de criagdo de cenarios
com os botdes “Alter”, “Delete” e “View Parameters” desabilitados e
coOm 0 campo:

v Scenary Name

* Quando o usudrio clicar no botéo “Add Scenary” o sistema verifica se

0 home do cenario € Gnico no projeto;
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* Se o nome for Unico o sistema grava os dados, atualiza a arvore do
projeto e mostra a segunda tela do Wizard que é a tela de cadastro de
Parametro;

* Se ndo for Onico o sistema exibe uma tela pedindo ao usuério para
inserir um novo nome;

A tela de cadastro de Cenério & a seguinie:

S ————— ]}

Action Tools Heip
|r9 (3 Casos de Uso 1
[ Seten Name_Projact Matme_Scenery E—
(=] Constants
& 23 Coneepls

Project Mane; Casos de Uso

Scenery Nane: ﬂ Add_Scenery

Aer Cancel Detete ‘iew Parsinelers

Figura 6.1 Tela de cadastro de Cenario(Add Scenery)
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T - —— - - . — _T:.,EE
Actlon Tools Hedp i . r
'9 =] Casos de Uso I
| ¥ UE&WN‘ Paramler Hame Paramstis Type Paramater Value |
# [ Scenesy Scenery 1 ;
| [} Paramaeters |
[ Tasks . j
& [ Conglanis |
| @[] Concepts 1 ’
| H |
Parameters £Ner L
Hame Value Py i
po— r i Delete I
| — |
Type
‘teger Add Parameter |

Tinlsh |

Figura 6.2 Tela ap6s o cadastro de um cenério

6.4.2 Fluxos Alternativos

A)Exclusdo de um Cenario

O ator seleciona um cenario j& cadastrado na tela “Add Scenary”;

O Sistema habilita os botdes “Alter”, "Delete” e “View Parameters”

O Sistema copia o0 nome do cenario para o campo “Name Scenery”;
Se o ator clicar no botao “Delete” o sistema exibe uma mensagem
padrio pedindo a confirmagéao da exclusio;

Se o ator confirmar a exclusdo a tela “Add Scenary” é atualizada e os
dados sdo gravados;

Se o ator ndo confirmar a exclusdo o processo é abortade e nenhuma

modificagao é feita;
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B)Alteragdo

¢ O ator seleciona um cenério ja cadastrado na tela “Add Scenary”;

» O Sistema habilita os botdes “Alter”, “Delete” e “View Parameters”

¢ O Sistema copia 0 nome do cenério para o campo “Name Scenery”;

* Quando o usuario clicar no botéo “Alter” o sistema verifica

¢ se o nome & (nico no projeto

» Se for unico o sistema atualiza a tela de cadastro de Cenério, grava os
dados e abra e a tela seguinte do wizard{tela de cadastro de
Parametro)

» Se néo for Gnico o sistema exibe uma tela pedindo ao usuério para

inserir um novo nome;

C)Mostrar Parametros
¢ O ator seleciona um cenario j4 cadastrado na tela “Add Scenary”;
» O Sistema habilita os botdes “Alter”, “Delete” e “Show Parameter”
* O Sistema copia 0 nome do cendrio para ¢ campo “Name Scenery”;
* Quando o usuério clicar no botao “View Parameters” o sistema abre a
tela de cadastro de Paréametros

Se ator clicar no botdo “Cancel” a operagdo de alteragdo é abortada e nenhuma

modificacéo é feita;

6.4.3 Requerimentos Especiais

N&o aplicavel.
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6.4.4 Pos-Condigoes

Apb6s o cadastramento do Cendrio deve-se abrir a segunda tela do wizard,
relativa a criagdo de parametros, descrita no préximo caso de uso.

6.4.5 Pontos de Extensio

Nao se aplica.
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7 Adicionar, Alterar e Excluir Parametro - GMT006

7.1 Breve Descricao

Destina-se a cadastrar parametros aos cenarios criados na tela Wizard “Add

Scenary”;

7.2 Atores

Este caso de uso é de uso de todos os usuérios do sistema.

7.3 Pré-Condigdes

E necessério ter um cenério previamente cadastrado.

7.4 Fluxo de Eventos

Néo se aplica.

7.4.1 Fluxo Basico

» O sistema mostra a tela de criagdo de parimetros com os botdes
"Alter” e "Delete” desabilitados e com os campos:
v Name
v Type(Esse campo s6 pode assumir os valores Integer, Double e
String)
v Values(Os valore devem ser inseridos com espagos e sem

virgulas)
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¢ Quando o usuério clicar no botdao “Add Parameter” o sistema verifica
se 0 home do pardmetro é Unico no Cenario e se os valores fornecidos
580 condizentes com o tipo selecionado;

* Se o nome for Unico o sistema grava os dados e atualiza a arvore do
projeto e a tela “Add Parameter”,

* Se ndo for dnico o sistema exibe uma tela pedindo ao usuério para
inserir um nNovo nome;

¢ Quando o usudrio clicar no botdo “Finish” a tela & encerrada voltando
para a tela “Add Scenery”;

A tela de cadastro de par&metro(“Add Parameter”) é a seguinte

[acton Toots Hem
% ) Casos de Uso = - -1 i _—
¢ CIEcEner — _Paramater Nama T _ Paramater Tye Parameter Yalise
% (=] Scenary Scenary 1 . 1
D Paramelers - 1 - |
[ Taske e T |
& 7 Conglants I _l_
o 4 Gangopts I . o . {
. — i — == |
L
|
Parameters Atet |
Nome: Value
r— = Delele |
Type

finish

Figura 7.1 Tela de cadastro de Parametro(Add Parameter)
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i e T T Ry " =53
0 - ——— - - Le...'_E.E
Action Tools Help
[ Casos da Uso |

[ Beemary [ _Parameter Nems T _Paramatst Type _ . . Parameler Value
¢ C3censry Scenery [ Paramatro 1 Indeger 02050108 -
% [ Paramatsrs
¢ 2 Parameler Paramtro 1 | -
[ ype intager
[ vaiue 1020 50100
[} Taske
- ] Constants |
F 3 Cancepts. S —— S——
I Parameters I anes
S

Hame Value

Parametio1 |  [182050180 DEEIE) i iy

Type

imteger || | AddParameter

finish

Figura 7.2 Tela apos o cadastro de um Parametro

7.4.2 Fluxos Alternativos

A)Exclusdo de um parametro
» O ator seleciona um parametro j4 cadastrado na tela “Add Parameter”;
¢ O sistema habilita os botdes “Alter” e “Delete” e copia os dados do
parametro selecionado para os seus respectivos campos;
¢ Se o ator clicar no botdo “Delete” o sistema exibe uma mensagem
padréo pedindo a confirmacéo da excluséo;

» Se 0 ator confirmar a excluséo a tela “Add Parameter” é atualizada e

os dados séo gravados;
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¢ Se o ator nédo confirmar a exclus@o o processo é abortado e nenhuma

modificagdo é feita;

B)Alteragao

e O ator seleciona um cenario ja cadastrado na tela “Add Parameter”;

e O sistema habilita os botdes “Alter” e “Delete” e copia os dados do

parametro selecionado para os seus respectivos ¢campos;

¢ Quando o usuario clicar no botéo “Accept Alter” o sistema verifica se o

nome & Unico no cenario;

e Se for Onico o sistema atualiza a arvore do projeto tela “Add

Parameter” e grava os dados

* Se nao for Unico o sistema exibe uma tela pedindo ao usuério para

inserir um Novo nome;

7.4.3 Requerimentos Especiais

Nao aplicavel.

7.4.4 Pés-Condigoes

N&o aplicavel.

7.4.5 Pontos de Extensio

N&o aplicavel.
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8 Adicionar, Alterar, Excluir Caso - GMT008

8.1 Breve Descrigao

Destina-se ao cadastro de casos aos cenérios ja criados.

8.2 Atores

Este caso de uso é de uso de todos os usuarios do sistema

8.3 Pré-CondigGes

O ator deve ter criado um cendrio para poder adicionar casos a ele.

8.4 Fluxo de Eventos

N3&o se aplica.

8.4.1 Fluxo Basico

¢ O sistema mostra a tela de criagdo de casos com os botdes “Alter” e
“Delete” desabilitado e os campos:
v" Goncept(Check Box com todos os Conceitos cadastrados)
v" Operation(Pode assumir os valores =, <, >, I=)
v Value
v' Parameter(Check Box com todos os Pardmetros cadastrados

naquele Cenario )
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<

ANEENEEN

v

Constant(Check Box com todos as Constantes cadastrados no
projeto )

Unic

Multiplayer

Case Name

Rule

* Quando o usudrio clicar no botdo “Mount Rule” o sistema escreve no

campo Rule uma regra conforme os itens selecionados pelo usuério

da seguinte forma:

1. Copia-se para uma String o nome do congceito
selecionado com um espago em branco no final do
nome;

2. Soma-se a String a operagdo selecionada com um
espago em branco no final;

3. Verifica-se qual tipo de valor foi selecionado(Value,
Constant ou Parameter)

* Se for Value soma-se a string um v mingsculo
cOm um espago em branco e soma-se o valor do
campo value;

= Se for Constant soma-se a string um ¢ mintsculo
com um espago em branco e soma-se o nome da
constante selecionada;

* Se for Parameter soma-se a string um p
minUsculo com um espago em branco e soma-se
0 nome do parédmetro selecionado;

4. Soma-se a String resultante a String que j& contiver no
campo Rule

5. Se quiser adicionar mais uma regra a0 mesmo caso
deve-se clicar no botdo AND ou OR para que seja
adicionado ao final do campo Rule um espago em
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branco, mais a palavra AND ou OR e outro espago em

branco.

¢ Quando o usuério clicar no botdo “Add task” o sistema verifica se o

nome do caso € (nico no cendrio;

* Se 0 nome for (nico o sistema grava os dados e atualiza a tela “Add

Task™

e Se n&o for Gnico o sistema exibe uma tela pedindo ao usuario para

inserir um novo home;

* Quando o usuério clicar no botdo “Cancel” atela é atualizada;

A tela seréa a seguinte:
- - "

[ Action Tools el

— e ——— —  ————

—

7 [ Casos deUso & ol
7 [ Seenary Scong Capg ] Is Single _ Multplayer !
¢ () Beanery Stensry§
o [ Paramsters
D Tasks
o [ Conslants |
o [C3 Concapts
Concept Operation Value
1 ) [ —
[samn =i | = |
Paramates
Symtax  AND | OR C P’”’"““’ T;
Constant
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Figura 8.1 Tela de cadastro de Caso(Add Task)
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Figura 8.2 Tela apds o cadastramento de um Caso

8.4.2 Fluxos Alternativos

A)Exclusdo de um Parametro

O ator seleciona um na tabela de Caso

O sistema habilita os botdes "Alter” e “Delete” e todas as informagdes
sobre o Caso sdo copiados para 0s seus respectivos campos de
criagao;

Se o ator clicar no botdo “Delete” o sistema exibe uma mensagem
padrao pedindo a confirmagéo da exclusao;

Se o ator confirmar a excluséo a tela “Add Task” é atualizada e os
dados s&o gravados;

Se o ator ndo confirmar a exclusdo o processo é abortado e nenhuma

modificagéo é feita;
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B)Alteragio

* O ator seleciona um cendrio ja cadastrado na tela “Add Task”;

* O sistema habilita os botdes “Alter” e “Delete” e todas as informagdes
sobre 0 Caso s8o copiados para os seus respectivos campos de
criacio;

¢ Quando o usuério clicar no botdo "Alter” o sistema verifica se o nome
é Unico no cendrio;

* Se for Unico o sistema atualiza a arvore do Projeto ¢ a tela “Add Task”
e grava os dados

* Se n&o for Unico o sistema exibe uma tela pedindo ao usudrio para

inserir um novo nome;

8.4.3 Requerimentos Especiais

N&o aplicavel.

8.4.4 Pos-Condigdes

N&o se aplica.

8.4.5 Pontos de Extensio

N&o se aplica.
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9 Adicionar, Alterar e Excluir Regra ~ GMT009

8.1 Breve Descrigdo

Destina-se a adicionar novas regras aos casos ja criados.

9.2 Atores

Este caso de uso é de uso de todos os usuérios do sistema.

9.3 Pré-Condigoes

O ator deve ter criado um caso para poder adicionar regras a ele.

9.4 Fluxo de Eventos

N&o se aplica.

9.4.1 Fluxo Basico

* O sistema mostra a tela de criagio de regras com os botdes “Alter” e

“Delete” desabilitado e com os campos:

v

v
v
v

Concept(Check Box com todos os Conceitos cadastrados)
Operation(Pode assumir os valores =, <, >, I=)

Value

Parameter(Check Box com todos os Parametros cadastrados

naquele Cenario )
Constant(Check Box com todos as Constantes cadastrados no

projeto )
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v" Unic

v" Multiplayer

v' Case Name

v Rule

v" Qutput
¢ Quando o usudrio clicar no botdo “Mount Rule” o sistema escreve no

campo Rule uma regra conforme os itens selecionados pelo usuério

da seguinte forma:

1.

Copia-se para uma String o nome do conceito
selecionado com um espago em branco no final do
nome;

Soma-se a String a operagdo selecionada com um
espago em branco no final;

Verifica-se qual tipo de valor foi selecionado(Value,
Constant ou Parameter)

* Se for Value soma-se a string um v minGsculo
com um espago em branco e soma-se o valor do
campo value;

= Se for Constant soma-se a string um ¢ mintsculo
com um espago em branco e soma-se o nome da
constante selecionada;

* Se for Parameter soma-se a string um p
mindsculo com um espago em branco e soma-se
0 nome do parametro selecionado;

Soma-se a String resultante a String que ja contiver no
campo Rule

Se quiser adicionar mais uma regra ac mesmo caso
deve-se clicar no botdo AND ou OR para gue seja
adicionado ao final do campo Rule um espago em
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branco, mais a palavra AND ou OR e outro espaco em
branco.
* Quando o usudrio clicar no botéo “Add Rule” o sistema verifica se o
nome da regra é Uinico no caso;
* Se o nome for Unico o sistema grava os dados e atualiza a arvore do
projeto e a tela “Add Ruie™;
* Se n&o for Gnico o sistema exibe uma tela pedindo ao usuério para
inserir um novo nome;
* Quando o usudrio clicar no botdo “Cancel” a tela é encerrada;
A tela sera a seguinte:

— ——— —— — . e ~ - —
= - - - =0t
Action Tools Holp
? LI Canos deUse s b : —
9 [ Deaney _Boenay T cae Rute_ I Logie _(aiput ]
¢ [ Beenoy Bcanery 1
o [AFarameters
9 [3Taeke '
% (=1 TsskRegra1
3 Copte Baion »
) 13 Bingte. 1
) mumptsver 10
D) Fie 1
o {3 Constarty
* [ Concepls Concept Operadion _Valus
[saido [+] o Tt LIk
Paramster
T = e
Synax  AMD | OR © [Paraeteuo 4 -—]
Constant
Mouwnd Fufe Pessoakisica
Rufe Name | Rulle Logac: _Owtpe Culpuls Ackl Ruda Cancal

Figura 9.1 Tela de cadastro de Regra(Add Rule)
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Figura 9.2 Tela apés o cadastro de uma regra

9.4.2 Fluxos Alternativos

A)Exclusdo de uma Regra

* O ator seleciona uma regra j& cadastrada na tabela de Regras

O sistema habilita os botdes “Alter” e “Delete” e todas as informagGes
sobre a regra selecionada sdo copiadas para 0s seus respectivos
campos de criagio;

Se o ator clicar no botdo “Delete” o sistema exibe uma mensagem
padréo pedindo a confirmag&o da exclusio;

Se o ator confirmar a exclusdo a tela “Add Rule” é atualizada e 0s
dados s&o gravados:

Se o ator ndo confirmar a exclusio o processo é abortado e nenhuma

modificagéo é feita;

B)Alteragao

O ator seleciona uma regra ja cadastrada na tela “Add Rule”;
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* O sistema habilita os botdes “Alter” e “Delete” e todas as informagdes
sobre a regra selecionada sdo copiadas para os seus respectivos
campos de criagao;

* Quando o usuéario clicar no botdo “Accept Alter” o sistema verifica se o
nome da regra é (nico no cenério;

* Se for (nico o sistema atualiza a tela “Add Rule” e grava os dados

+ Se ndo for Gnico o sistema exibe uma tela pedindo ao usuario para
inserir um novo nome;

9.4.3 Requerimentos Especiais

Né&o aplicavel.

9.4.4 Pos-Condigoes

Nao aplicavel.

9.4.5 Pontos de Extenséo

Nenhum.
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10 Gerar Massa de Testes e Roteiro — GMT012

10.1 Breve Descri¢éo

Destina-se a selegdo dos cendrios escolhidos, do caminho de gravagdo do
arquivo txt e confirmagéo da geragéo.

10.2 Atores

Este caso de uso ¢ de uso de todos os usudrios do sistema.

10.3 Prée-CondicGes

Deve existir ao menos uma regra cadastrada.

10.4 Fiuxo de Eventos

N&o se aplica.

10.4.1 Fluxo Basico

* O sistema mostra a tela "New Generate” com o campo:
v" Path
* Quando o usudrio clica no boto botdo “Generate Mass of Test” .0
sistema verifica quais cendrios estdo selecionados e verifica quais
registros sdo relevantes para cada cenério gravando a resposta em
um arquivo txt no formato CVS no diretério que esté o programa
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A tela é a seguinte:

& .

‘Action Tools Help
fo- =9 Casos de Uso

Scenery

Option Choase

Scenery 1

! e e

Vv i

DOOE]

S SR S R N NN S —
. ..

R

|
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| ——

FleName (AQuvc || Generate Mass of Test |

10.4.2 Fluxos Alternativos

Figura 10.1 Tela de Geragao da Base

Né&o Aplicavel.

10.4.3 Requerimentos Especiais

Este € o core do programa. A primeira parte é composta por funcdes

responsaveis pela leitura e quebra das Strings de regras e casos, gerando

informagbes que compordo a consulta. Assim, a regra é quebrada em tabelas,

conceitos, valores operagdes e operadores |dgicos sendo gravada em vetores de

Strings.
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Em seguida, todas as tabelas s&o reclassificadas no vetor por ordem alfabética e
as fungbes de montagem séo chamadas. Essas fungdes remontam as regras na
forma de chamadas sql. Para tanto conectam-se as regras de casos e suas
regras personalizadoras através da variavel lgica “and”.

Com a chamada montada, procedemos com a consulta e os registros
encontrados, advindos das regras cadastradas, sdo gravadoes em um arquivo txt,
que serg disponibilizado para o usuério.

Em resumo, o programa tem duas utilidades. A primeira delas é a de orientagéio
na formulagdo dos cenarios de testes. Procura-se automatizar e padronizar o
processo, fazendo com que 0 usuario pense e estude quais cenarios s&o
relevantes & sua pesquisa e qual serd a estratégia de testes.

Além disso, através de cadastros simples, montam-se consultas complexas na
base de dadso, facilitando e garantindo que a massa de testes gerada realmente
é adequada para aquele determinado caso.

10.4.4 P6s-Condigdes

Deve ser gerado um roteiro de testes e uma base de dados relevantes para este
roteiro.

10.4.5 Pontos de Extenséao

Nenhum.
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